Primeiro control de programaciéon en Python

Crea co editor un arquivo chamado examel1l.dat co seguinte contido:
310827965
Escribe un programa en Python chamado examell.py que:

1. Lea os datos dende o arquivo anterior a un vector v e calcule outro vector w, da mesma lonxitude

n que v, de modo que o elemento w;, con 0 < i < n sexa, se ¢ é par, o numero de elementos de v
maiores que v;; se ¢ € impar, w; debe ser o nimero de elementos de v menores ou iguais que v;.

. Cree un vector z, tamén de lonxitude n, con elementos dados por:

zi=Zméxx(vj,wj)7 0<i<n (1)
J<i

. Represente graficamente os vectores w e z (duas graficas distintas no mesmo cadrado) como cadrados
unidos por linas en cores azul e vermella respectivamente, con grid, etiquetas indice e vectores
para os eixos horizontal e vertical, titulo de grafica vectores w e z, e unha lenda con etiquetas
vector w e vector z situada arriba & dereita. A figura debe gardarse con formato PNG no arquivo

examell.png.

NOTA: co arquivo anterior, tes que obter w =[4, 2, 7, 7, 5, 6, 0, 5] e z =[ 0, 4, 6, 13, 21, 26, 33, 42].

#1/usr/bin/python

#—x— coding: utf—8 —x—

from numpy import =«

from pylab import «
v=loadtxt(’examell.dat’,’int’)
n=len(v);w=zeros(n);l=range(n)
for i in 1:

if 1i%2==0:
wli]l=sum(v>v[i])
else:

wlil=sum(v<=vI[i])
z=zeros(n)
for i in 1:
t=0
for j in range(i):
t=t+max(v[jl,wl[jil)
z[i]=t
#alternativa usando mazimum () de numpy
#z [i]=sum (mazimum (v [: 1], w[:1]))
clfO
plot(w, sb-’,label="vector w’);plot(z,’sr-’,label="vector z’)
xlabel(u’indice’);ylabel (’vectores’);title(’vectores w e z’)
legend (loc="upper right’);grid(True) ;show(False)
savefig(’examell.png’)




Primeiro control de programaciéon en Python

Crea co editor un arquivo de texto chamado exame12.dat co seguinte contido:
310827956241586209T74
Escribe un programa en Python chamado examel2.py que:

1. Lea os niimeros deste arquivo a un vector v con elementos enteiros e almacene noutro vector x os
valores pares de v mentres que a stia suma sexa inferior a 40.

2. Cree un terceiro vector y, da mesma lonxitude n ca x, de modo que o elemento y;, con 0 < i < n,
sexa o numero de elementos de v inferiores a x;.

3. Represente graficamente os vectores x e y (dias graficas distintas no mesmo cadrado): x con
cadrados e lina vermella, y con circulos e lina azul, con grid e unha lenda con etiquetas vector x
e vector y.

NOTA: tes que obter x =[0, 8, 2, 6, 2, 4, 8,6, 2] ey =[0, 15, 3, 11, 3, 7, 15, 11, 3].

#!/usr/bin/python
#—x— coding: utf—8 —x—
from numpy import =«
from pylab import =«
v=loadtxt (’examel2.dat’,’int’);n=1en(v);suma=0;x=[]
for i in range(n):
t=v[i]
if t%2==0:
s=suma+t
if s>100:
break
x.append(t); suma=s
m=len(x);y=zeros(m, ’int’)
for i in range(m):
y[il=sum(v<x[i])
clfO
plot(x, ’sr-’,label="vector x’)
plot(y, 'ob-’",label="vector y’)
legend(loc="upper right’)
grid(True) ; show(False)




Primeiro control de programaciéon en Python

Crea co editor un arquivo de texto exame13.dat co seguinte contido:

183256
729516
546272
635918
284854
529734

Escribe un programa en Python chamado examel3.py que:

1. Lea este arquivo e o almacene na matriz a, mostrando por pantalla os indices e valores dos elementos
de a miultiplos de 3, e cantos valores son.

2. Calcule e mostre por pantalla un vector v de lonxitude n (sendo n a orde da matriz) con elementos
v; dados por:

Ui:ZZajk, 0<i<n (2)
j<i k<i
3. Mostre por pantalla os elementos de v ata que a stia suma sexa maior ca 10.

4. Represente graficamente o vector v con asteriscos e linas de cor verde, grid, titulo vector v e
etiquetas indices e valores para os eixos horizontal e vertical respectivamente.

#!1/usr/bin/python
#—x— coding: utf—8 —x—
from numpy import =«
from pylab import =
a=loadtxt(’examel3.dat’,’int’);n=size(a,1l);ind=find(a%3==0)
print ’hai’,len(ind),’multiplos de 3: indices=’,ind,’valores=’,al[a%3==0]
v=zeros(n)
for i in range(n):
t=range (i) ;v[i]=sumCalt,t])
print 'v=",v
print ’suma<20:’,
suma=0;i=0
while suma<20:
print v[i],
suma+=v[i];i+=1
clf(O)
plot(v,’*g-")
xlabel (u’indices’);ylabel (’valores’);title(’vector v’)
grid(True) ; show(False)




Primeiro control de programaciéon en Python

Escribe un programa en Python chamado examel4.py que:

1. Lea por teclado niimeros e os almacene nun vector v ata que a sia suma sexa maior que 30 (introduce
por teclado a secuencia de ntmeros [3,2,7,6,5,9]).

2. Almacene nun vector y os elementos de v con valores entre 5 e 10, ambos incluidos, e mostre y por
pantalla.

3. Sen é alonxitude de y, axuste a un polinomio de grao 3 os n primeiros elementos de v (coordenadas
horizontais dos puntos) e o vector y (coordenadas verticais).

4. Represente graficamente os puntos axustados como cadrados azuis e o polinomio (100 puntos) cunha
lina vermella, con lendas puntos e polinomio respectivamente, etiquetas coord. x e coord. y
para os eixos horizontal e vertical respectivamente, e titulo axuste polinémico.

#1/usr/bin/python

#—x— coding: utf—8 —x—

from numpy import =«

from pylab import «

suma=0;v=array([], int’)

while suma<30:
n=input(’'n(<10)? ') # secuencia 3 2 7 6 5 9
suma+=n;v=append(v,n)

print ’v=",v,’suma=’,suma

y=v[logical_and(v>=5,v<=10)]
print ’'y=",y

n=len(y);x=v[range(n)]
p=polyfit(x,y,3)
tx=1linspace(min(x),max(x),100);ty=polyval (p, tx)

clf()

plot(x,y,’ ’sb’,label="puntos’)
plot(tx,ty,’'r-’,label="polinomio’)

xlabel (’coord. x’);ylabel(’coord. y’)

title(u’axuste polinomico’);legend(loc="upper right’)
grid(True) ; show(False)




Primeiro control de programaciéon en Python

Escribe un programa en Python chamado examel5.py que:

1. Lea por teclado un nimero n enteiro (proba con n = 5) e cree unha matriz cadrada a de orde n
con valores enteiros aleatorios entre 0 e 100 usando o comando int_(100*random([n,n])).

2. Almacene nun vector x tédolos elementos da matriz a ata o primeiro elemento repetido (que non
se debe incluir en x), e mostre x por pantalla

3. Mostre por pantalla a suma de tédolos elementos pares de a.

4. Convirta a matriz a nun vector y, e represente graficamente y ordeado por orde crecente, con puntos
en forma de asteriscos vermellos, titulo vector y, grid e exporte a figura ao arquivo examel5. jpg.

#1/usr/bin/python
#—x— coding: utf—8 —x—
from numpy import =
from numpy.random import =
from matplotlib.pyplot import =«
n=int(input(’'n? ’))
a=int_(100«rand(n,n))
x=[]; fin=False
for i in range(n):
for j in range(n):
t=ali,j]
if any(t==x):
fin=True
break
x.append(t)
if fin:
break
print ’'x=’,x
print ’suma de elementos pares de a=’,sum(al[a%2==0])
y=ravel (a)
clfO;plot(sort(y),’sr’)
title(’vector y’);grid(True);show(False)
savefig(’examel5. jpg’)




